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REGULAMIN 
 

§1. Postanowienia ogólne 

 

1. Regulamin określa zasady, zakres i warunki uczestnictwa w III Świętokrzyskim 

Turnieju Innowacji i Kreatywności , w roku szkolnym 2013/2014, zwanym dalej 

Turniejem. 

 

2. Użyte w dalszej części Regulaminu określenia oznaczają: 

2.1. Organizatorzy – Województwo Świętokrzyskie – Biuro Innowacji Urzędu 

Marszałkowskiego Województwa Świętokrzyskiego, z siedzibą przy al. IX 

Wieków Kielc 3, 25-516 Kielce, Świętokrzyskie Centrum Doskonalenia 

Nauczycieli, z siedzibą przy ul. Marsz. J. Piłsudskiego 42, 25-431 Kielce, Muzeum 

Zabawek i Zabawy, z siedzibą przy pl. Wolności 2, 25-367 Kielce. 

2.2. Drużyna - zespół trzech uczniów/uczennic szkoły gimnazjalnej z terenu 

województwa świętokrzyskiego, zgłaszanych do udziału w Turnieju przez swoją 

szkołę. 

2.3. Komisja Turnieju – komisja oceniająca zadania wykonywane przez drużyny 

i przyznająca poszczególne miejsca. 

2.4. Szkolny Opiekun Turnieju – osoba będąca pracownikiem szkoły, zgłaszająca 

uczniów do Turnieju w imieniu szkoły, czuwająca nad przebiegiem Turnieju oraz 

kontaktująca się z Organizatorem. 

2.5. Laureaci - członkowie drużyn, które decyzją Komisji Turnieju zajmą I, II lub III 

miejsce na danym etapie. 

2.6. Strona internetowa STIK – strona internetowa Turnieju, zamieszczona na 

Świętokrzyskim Portalu Innowacji www.spinno.pl  

 

 

§ 2. Warunki i zasady udziału w Turnieju 

 

1. Uczestnikami Turnieju są 3-osobowe drużyny składające się z uczniów/uczennic 

szkół gimnazjalnych z województwa świętokrzyskiego, które zostaną zgłoszone do 

udziału w Turnieju przez swoją szkołę w terminie do 24 stycznia 2014 r.   

 

2. Zgłoszenie udziału w Turnieju odbywa się poprzez wypełnienie formularza 

zgłoszeniowego on-line, dostępnego na stronie internetowej STIK www.spinno.pl.  

O zakwalifikowaniu do udziału w eliminacjach okręgowych decyduje kolejność 

zgłoszeń. Ostatecznym potwierdzeniem zgłoszenia i warunkiem zakwalifikowania do 

http://www.spinno.pl/
http://www.spinno.pl/
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Turnieju jest przesłanie wypełnionego formularza zgłoszeniowego w wersji 

papierowej z pieczątką szkoły oraz podpisem dyrektora szkoły do 24 stycznia 2014 

r. (decyduje data stempla pocztowego). Do formularza należy załączyć podpisane 

oświadczenia rodziców/prawnych opiekunów uczniów/uczennic  zgłoszonych do 

turnieju. Wzór formularza oraz oświadczenia stanowi Załącznik nr 1 do Regulaminu 

(do pobrania ze strony internetowej STIK). 

 

3. Uzupełniony i podpisany formularz zgłoszeniowy wraz z oświadczeniami należy 

odesłać pocztą na adres: Biuro Innowacji, Urząd Marszałkowski  Województwa 

Świętokrzyskiego, al. IX Wieków Kielc 3, 25-516 Kielce.  

 

4. Każda szkoła może zgłosić  tylko jedną drużynę do udziału w Turnieju.  

 

5. Uczestnicy zobowiązani są do przestrzegania terminów zgłoszeń oraz eliminacji.  

 

6. Organizator zobowiązuje się do zamieszczania bieżących informacji na temat 

przebiegu turnieju  wraz z pełnym regulaminem turnieju na stronie internetowej 

STIK.  

 

7. Uczestnicy Turnieju wraz ze Szkolnym Opiekunem Turnieju zobowiązani są do 

korzystania ze strony internetowej STIK jako źródła aktualnych informacji na temat 

jego przebiegu. Ponadto opiekunowie mają możliwość kontaktowania się  

z organizatorami, w zależności od potrzeb. 

 

8. W przypadku zmiany składu drużyny po jej oficjalnym zgłoszeniu, w trakcie trwania 

Turnieju, Szkolny Opiekun Turnieju zgłasza ten fakt niezwłocznie Organizatorom, 

dołączając wypełnione oświadczenia rodziców/prawnych opiekunów nowo 

zgłaszanych uczniów/uczennic, przed rozpoczęciem rozgrywek w ramach danego 

etapu. Zgłoszenia wymaga również zmiana Szkolnego Opiekuna Turnieju.  

 

9. Organizatorzy nie pokrywają kosztów dojazdu drużyn na eliminacje okręgowe oraz 

finał wojewódzki. 

 

10. Osobami wyznaczonymi do kontaktu w imieniu Organizatorów są: 

 Biuro Innowacji Urzędu Marszałkowskiego:  

Janusz Juszczyk, janusz.juszczyk@sejmik.kielce.pl, tel. 41 342 11 07  

 Świętokrzyskie Centrum Doskonalenia Nauczycieli: 

Krzysztof Łysak, krzysztof.lysak@scdn.pl, tel. 41 362 45 48 
 Muzeum Zabawek i Zabawy: 

Przemysław Krystian, p.krystian@muzeumzabawek.eu, tel. 41 344 40 78 w. 173 
 

 

mailto:janusz.juszczyk@sejmik.kielce.pl
mailto:krzysztof.lysak@scdn.pl
mailto:p.krystian@muzeumzabawek.eu
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11.  Turniej będzie się składał z dwóch etapów: 

Etap I - eliminacje okręgowe – 24.02-21.03.2014 r. 

Etap II - finał wojewódzki – 09.05.2014 r. 

 

§3. Cele turnieju 

 

Świętokrzyski Turnieju Innowacji i Kreatywności ma na celu: 

 rozwijanie umiejętności logicznego myślenia; 

 rozwijanie kompetencji kluczowych;  

 rozwijanie postaw kreatywnych;  

 rozwijanie umiejętności pracy w grupie;  

 popularyzację wiedzy na temat wynalazczości i innowacyjności;  

 promocję wiedzy na temat Świętokrzyskiego Systemu Innowacji;  

 promowanie aktywności uczniów i szkół w zakresie innowacji. 

 

§4. Zakres tematyczny 

1. Zakres tematyczny  I etapu Turnieju będzie obejmował następujące zadania: 

1.1. Konkurs gier logicznych - gra „Pentomino”; 

1.2. Quiz wiedzy zawierający: 

 zagadki logiczne; 

 łamigłówki; 

 ciekawe zadania ukierunkowane na rozwijanie twórczego myślenia; 

 pytania dotyczące wynalazczości, innowacyjności i wiedzy o regionie. 

Quiz wiedzy w formie testu wyboru zostanie przeprowadzony z wykorzystaniem 

technik multimedialnych.  

 

2. Zakres tematyczny  II etapu Turnieju będzie obejmował następujące zadania: 

2.1. Zadanie problemowe;  

2.2. Quiz wiedzy;  

Uwaga: zakres tematyczny quizu taki sam jak na I etapie, ale zadania będą miały 

podwyższony stopień trudności. 

2.3. Zadanie praktyczne związane z programowaniem robotów. 

 W celu przygotowania uczestników do realizacji zadania zostaną zorganizowane 

jednodniowe warsztaty dla wytypowanych członków drużyn i ich opiekunów, 

które odbędą się w Kielcach pod koniec marca 2014 r., po zakończeniu eliminacji 

okręgowych. W warsztatach może wziąć udział nauczyciel nie będący Szkolnym 

Opiekunem Turnieju (np. nauczyciel informatyki). Informacje dotyczące terminu  

i miejsca organizacji warsztatów zostaną przekazane w trakcie eliminacji 

okręgowych.    
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2.4. Dodatkowym elementem oceny będzie aktywność kibiców, towarzyszących danej 

drużynie. Zasady punktacji zostały zawarte w Załączniku Nr 2 do Regulaminu. 

 

3. Materiały przydatne przy przygotowywaniu się do quizu wiedzy: 

3.1. Adresy stron internetowych: 

 http://rot.swietokrzyskie.travel 
 http://www.wrota-swietokrzyskie.pl 

http://www.spinno.pl 
http://www.serwis-matematyczny.pl  
http://www.math.edu.pl 
http://www.matejuk.pl  

   
3.2. Foldery: 

 Zabytki Techniki województwa świętokrzyskiego; 
 Największe atrakcje turystyczne województwa świętokrzyskiego. 

 
3.3. Literatura: 

 Wielka Księga Wynalazków, Thomas J. Craughwell, Bellona, Warszawa 2010; 
 Wydarzenia, Które Zmieniły Losy Świata, Rodney Castleden, Bellona, 

Warszawa 2008; 
 Popularna Encyklopedia Nauki, Warszawa 1995; 
 Bolesław Orłowski, Zwykłe i niezwykłe losy wynalazków, LSW, 1989; 
 Patrick Robertson, Co, gdzie, kiedy po raz pierwszy, Świat Książki, Warszawa 

1998. 
 D. Wells: Cudowne i interesujące łamigłówki matematyczne, Zysk i S-‐ka, 

Poznań 2012. 
 S. Lhullier: Łamigówki, Hachette Livre Polska sp. z o.o., Warszawa 2008. 
 I. Stewart: Gabinet matematycznych zagadek, Wydawnictwo Literackie, 

Warszawa 2011. 

 
 
 

§5. Przebieg Turnieju 

 

1. Etap I - eliminacje okręgowe 

1.1. Dla przeprowadzenia eliminacji okręgowych wyznaczono 5 okręgów: 

1.2. Eliminacje odbędą się w wyznaczonych szkołach na terenie danego okręgu,  

w terminie ustalonym przez Organizatorów.  

1.3. Do udziału w eliminacjach zostanie zakwalifikowanych maksymalnie 20 szkół  

w każdym okręgu (decyduje kolejność zgłoszeń on-line). 

1.4. Lista szkół zakwalifikowanych do udziału, wraz terminami i adresami szkół,  

w których odbędą się eliminacje okręgowe, zostanie ogłoszona po zakończeniu 

rekrutacji na stronie internetowej Turnieju do dnia 31 stycznia 2014 r. 

 

http://rot.swietokrzyskie.travel/
http://www.wrota-swietokrzyskie.pl/
http://www.spinno.pl/
http://www.serwis-matematyczny.pl/
http://www.math.edu.pl/
http://www.matejuk.pl/
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2. Etap II - finał wojewódzki 

2.1. Finał wojewódzki odbędzie się 9 maja 2014 r. w Kielcach lub w okolicach Kielc; 

2.2. Do udziału w finale wojewódzkim zostaną zakwalifikowani laureaci eliminacji 

okręgowych (łącznie 15 drużyn). 

2.3. Lista szkół zakwalifikowanych do udziału w finale, wraz z adresem miejsca 

rozgrywek, zostanie ogłoszona na stronie internetowej Turnieju do 31 marca 

2014 r. 

2.4. Finał wojewódzki będzie się odbywał przy udziale publiczności. Każda drużyna 

posiada możliwość zabrania na finał wojewódzki grupy maksymalnie 20 uczniów 

jako kibiców.  

2.4. W trakcie finału przewidziano występy artystyczne oraz poczęstunek dla 

uczestników oraz publiczności. 

 

§6. Nagrody 

 

1. W Turnieju przewidziano atrakcyjne nagrody rzeczowe dla: 

 uczniów - laureatów eliminacji okręgowych i finału wojewódzkiego,  

 nauczycieli – opiekunów laureatów finału wojewódzkiego,  

 szkół reprezentowanych przez laureatów finału wojewódzkiego,  

oraz upominki dla pozostałych uczestników.  

Nagrody i upominki zostaną ufundowane przez Organizatorów Turnieju oraz 

sponsorów. 

2. Otrzymane nagrody nie mogą zostać przekazane osobom trzecim. 

3. Nagrody nie mogą być zamienione na równowartość pieniężną. 

 

§ 7. Postanowienia końcowe 

 

1.   Organizatorzy zastrzegają sobie prawo do wprowadzania zmian w niniejszym 

regulaminie. Wszelkie zmiany będą ogłaszane na stronie internetowej Turnieju. 


